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DEUTSCH

VORSICHTSMABNAHMEN

e Vor dem Einbau oder der Demontage, schalten Sie das Gerit aus.

e Vor der Benutzung, priifen Sie, dass der aufgedruckte Spannungswert auf dem Schild mit dem Netz, der benutzt wird,
iibereinstimmt. Falls dies nicht stimmt, verbinden Sie die Waage nicht.

e Vor der Benutzung, priifen Sie, dass das Stromversorgungskabel nicht blockiert oder eingeklemmt ist. Es muss frei von
Spannung sein.

e Sie sollen diese Waage nur in den Umgebungsbedingungen, die in dieser Bedienungsanleitung beschrieben sind,
benutzen

e Benutzen Sie nicht dieses Gerit in explosionsgefahrdeten Bereichen oder in instabilen Zusténde.
e Setzen Sie die Waage nicht neben Warmequellen oder unter direkter Sonneneinstrahlung ein.

e Stellen Sie die Waage entfernt von anderen elektromagnetischen Strahlungsquellen. Deren Einfluss kann die
Lesegenauigkeit des Anzeigers beeinflussen.

e Sobald das Symbol niedrigen Akkustand anzeigt, sollte die Batterie so schnell wie mdglich aufgeladen werden. Wenn
die Batterie fiir lingere Zeiten entladen bleibt, verschlechtert sie sich und funktioniert nicht mehr.

e Wenn Sie die Batterie wechseln, priifen Sie, dass die Endeinrichtungen (+) und (-) an die entsprechenden Terminals
angeschlossen sind.

EIGENSCHAFTEN

e  GroBes Display aus Fliissigkristall mit Hinterbeleuchtung in wéhlbarer Farbe.
e  Menii mit durch Farbe aktivierter Funktionsanzeige.

e Kreuzformige Tastatur fiir intuitive Benutzung des Meniis.

e 4 Wigeeinheiten.

e [P-67 Schiitzt gegen Fliissigkeiten und Staub

e Hermetische Anschliisse fiir Zelle, Stromversorgung und Optionsausginge.

e  Umkehrbare Vorderseite. Fiir seine Stellung auf einem Tisch oder an der Wand ohne Notwendigkeit von Zubehor (auller
bei Modell K3i, wo die Wandhalterung bendtigt ist).

e Normaler und fixierter Eigengewicht.

e  Speicher fiir 20 numerische Eigengewicht.

e  Speicher fiir 20 Gewichtsbegrenzungen zur Kontrolle von +/-.
e Speicher fiir 100 Produkten fiir Stiickzahlen.

e Druck von 3 Kopfzeilen mit vier einstellbaren Schriftgrof3en.

e Druck von 2 FuB3zeilen des Tickets mit vier einstellbaren Schriftgrofen.



e  Speicherbarer Artikelcode fiir den Druck von 6 alphanumerischen Zeichen.

e  Chargenummer zum Druck auf das Ticket.

e  Druck in Spanisch, Englisch, Franzdsisch und Deutsch.

e Druck der Gesamtsumme auf das Ticket (einstellbar).

e Lineare Kalibrierung in 10 Schritte, und wéhlbare Schwerkrafteinstellung.

e  Priifungsfunktion Hoch/OK/Unten mit 3-farbigem und auch akustischem Signal.

e  Netzadapter mit 3,5 m langem Kabel.

e Automatische Abschaltung (programmierbar).

e  Wiederaufladbare Batterie (Optional in Serie K3T).

OPTIONEN

e Doble salida de datos RS-232C para PC e impresora (opcional en Serie K3T).

e Entrada de Tara externa (pedal o pulsador).

e Impresion de fecha y hora en ticket (opcional).

VERPACKUNG

Anzeiger

e 1 Wiegeplattform (wenn Sie ein komplettes Gerét kaufen).

e | Séule (Optional)
e 1220V/9V Netzadapter.

e | Bedienungsanleitung

e | wiederaufladbare Batterie (Optional fiir K3T)

EIGENSCHAFTEN DES ANZEIGERS

Wiigezelle Verbindung
Maximaler Eingangssignal 4 mV/V
Maximale Eingangsspannung -0,3a53V

Innere Resolution

AD Konverter 20 Bits, 1000000
Zahlungen (100000 externen)

Messfrequenz 10 Muster per Sekunde

Linearitatsfehler 20.01% von dem Messbereich

Erregerspannung 5Vdc

Transduktor Mindestimpedanz - Ohne Relaisplatte 31.666 Q (12 Zellen
x 380 Q)

- Mit Relaisplatte: 47.5 Q (8 Zellen x 380 Q)

Lange des Kabels

30 m/mm?Max. (6 Ader)




Benutzeroberfliche

Hauptanzeiger

6 LCD Ziffern 25,4 mm hoch und
Sichtgerat ohne
Gewichtsbegrenzungen.
Hinterbeleuchtung mit 3 LED back
light Panel (RGB)

Tastatur

Tastatur mit 11 Tasten

Akustische Warnvoreinrichtung

Piezoelektrische Mini-Pieper mit
aussetzendem Ton.

Serielle Kommunikationsschnittstellen

Port Tx/Rx: (Port 1)

RS-232C bidirektional

Port Tx/Rx: (Port 2)

RS-232C bidirektional

Ubertragungsgeschwindigkeit

1200, 2400, 4800, 9600, 19200,
38400, 57600, 115200

Bits Anzahl und Paritat

8 Bits, ohne Paritat, 1 Bit Stop

Eingang/Ausgang Optionen

Relaisausgang

Relaisplatte (3 Ausgange) fur
Dosierung/auf3eren Signal (Ampeltyp)
fur die Funktion von
Gewichtsbegrenzungskontrolle.

Eigengewicht FuRbetatigung

FuBbetatigung zum ausgleichen.

RTC Platte

RTC fur Uhr und Datum (Fur die
Option mit Drucker)

Zufiihrung

Anschluss an das Netz

Mittels Steckdose 12V; 1 A

Batterie

6V-5AH:;
Betriebszeit 25/60 Stunden nach
Verwendung.

Betriebsbedingungen und mechanischen Daten

Temperaturbereich des Vorgangs

+5°C/+35°C

Grolde (mm)

220 x 180 x 83

Gewicht (kg)

1,5 (einschliel3lich Batterie)

Montage Tischdecke
Optional: Wand/Saule kippbare
Halterung
Dichtheit IP-65 (K3); IP-67 (K3i)
Relaisplatte
Maximale Spannung 24 VDC/24 VAC
Maximale Starke 10 A

Lebensdauer des Relais

100000 Vorgange mit Nennlast




Thermische Drucker (K3iP und MK3P)

Lebensdauer des Druckers 6000000 gedruckte Zeilen

Auflésung 8 Punkte/mm

Druckgeschwindigkeit: 30 mm/Sek.

Papiertyp Rolle Thermopaper (57mm breit,
30mm g)**

Druckbreite 48 mm

Druckgroéfe 6x8Punkte, 8x16Punkte, 12x24
Punkte

BESCHREIBUNG DES DISPLAYS

BESCHREIBUNG DER TASTATUR

Einschalten/Ausschalten Durch drucken wird der Anzeiger eingeschaltet. Wenn der Anzeiger eingeschaltet ist,
durch etwa ein Sekunde lang halten, wird es ausgeschaltet.

Taste um Einheiten zu wechseln Durch Driicken wird die Wégeeinheit gedndert. Im Meniimodus, hat diese
Taste die Funktion den Menii zu verlassen und zuriick zum Normalmodus (Escape) zu kehren. Durch Driicken
und halten fiir langer als eine Sekunde beginnt der Priifvorgang des Stiickzahl-Modus.

Brutto/Netto Taste Bei Benutzung des Eigengewichtes, um das Gesamtgewicht anzuzeigen driicken Sie
einmal und zweimal fiir das Nettogewicht. Wenn Sie lidnger als eine Minute halten, wird der Modus
"Gewichtsbegrenzung" automatisch ausgewéhlt.

PLU Taste. Durch Driicken gehen Sie in dem Menii hinein, und ermdglichen es, auf die Speicher von Gewichtsbegrenzungen, flir Stiickzahlenund
Figengewicht sowie weitere niitzliche Funktionen zizugreifen.  Durch gedriickt halten, mehr als ein Sekunde lang, gelangen Sie in den

Herstellungsmodus und das Passwort wird nachgefiagt (Verwendung nur flir autorisierte Nutzer).
Null Taste. Stellt die Anzeiger auf Null und korrigiert die Abweichungen, die es hat, immer mit leerer
Plattform. Wenn Sie mehr als eine Sekunde lang halten, wird der Display-, Kapazitit-, Teilung- und
Softwareversiontest angezeigt.
Eigengewicht Taste Driicken Sie diese Taste einmal und das Gewicht von jeglichen Behiltern oder Kisten,
die auf der Plattform sind, abgezogen wird bis der Gewicht von der Plattform weggenommen wird und diese
Taste wieder gedriickt wird. Wenn Sie die Taste gedriickt halten, gelangen Sie zum Eigengewicht-Speicher.
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MR und Pfeil nach links. Bei Driicken im Hauptbildschirm, wird es zugemacht und dabei werden die
gesammelten Ticketdaten gesendet - wenn diese Option konfiguriert ist - und das kumulierte Gesamtgewicht
wird angezeigt. Im Meniimodus, bestitigt es den Wert der gewéhlten Einstellung, und kehrt zum vorherigen

Menii zurtick.

M+ und Pfeil nach rechts. Bei Driicken, kumuliert es das angezeigte Wert auf dem Display, beginnt der
kumulierte Ticket - wenn er nicht begonnen ist - und sendet zum Drucker die Ticketdaten, wenn das konfiguriert
ist. AuBerdem, zeigt es ein paar Sekunden lang das kumulierte Gesamtgewicht. Im Meniimodus, wird die
folgende Funktion angezeigt.

Uhr und Pfeil nach oben. Wenn Sie kurz driicken, zeigt es den kumulierten Wert. Wenn Sie mehr als eine
Sekunde lang driicken, wird das Datum und die Uhrzeit, die programmiert sind, angezeigt. Im Meniimodus,
erhoht es das Wert (Ziffer) des Displays.

MC und Pfeil nach unten. Wenn Sie diese Taste driicken, 16schen Sie den kumulierten Gewicht. Im
Mentimodus, sinkt es das Wert (Ziffer) des Displays.

Eingabe. Wenn Sie diese Taste im Hauptbildschirm driicken, senden Sie die Daten des derzeitigen Gewicht zum
Drucker (einfacher Modus), wenn das konfiguriert ist. Wenn Sie fiinf Sekunden lang driicken, aktivieren Sie die
Sperrung/Entsperrung der Tastatur. Im Meniimodus, bestitigen Sie die durchgefiihrte Wahl/Anderung.

ANSCHLUSSE

[ ———

|

o] 2&i®]

AC/DC OPTION c1 RS=-232

AC/DC: Netzstecker

Option: Frei fiir Optionen.

RS-232: Doppelter Datenausgabe RS-232C und Eigengewicht (Optional fiir K3T).
C1: Stecker von Plattform 1.



Conector de plataforma 1

Multipin mobile connector.
Male chassis socket P700 (7-pines).

Load Cell A Load Cell B
PIN 1 SIG - Blau Weil3
PIN 2 SIG + Braun Griin
PIN 3 MALLA Abschirmung Abschirmung
PIN 4 EXC - Schwarz Schwarz
PIN 5 SENSE - - Blau
PIN 6 EXC + Rot Rot
PIN 7 SENSE + - Gelb
RS-232
Fall 1

Multipin mobile connector.
Male chassis socket P700 (8-pines).

4 RxD
5 TxD
6 GND
Fall 2
DB9 male connector
2 RxD
3 TxD
5 GND




MONTAGE

Stellen Sie die Plattform auf eine ebene Fldche, ohne Gegenstéinde, die beim Wiegen stdren konnen.

Entsperren Sie die Plattform, indem Sie die Sperrschrauben entfernen oder auflockern, in Ubereinstimmung mit der beigefiigten
Entsperrungsanleitung.

Den Zelle-Kabel hinstellen und es durch das Innere der Saule fithren, bis es aus dem oberen Teil der Sdule heraussteht.

Stellen Sie die Sdule (Optional) in der Halterung an und ziehen Sie die Schrauben fest, um sie zu blockieren und fest an der
Halterung zu befestigen.

Stellen Sie die Anzeiger am oberen Teil der Sdule, sodass die Halteschrauben der Halterung iibereinstimmen.

SchlieBen Sie das Zelle Kabel an dem als C1 markierten Anschluss und dem Stromanschluss an denAC/DC -Anschluss an.
Benutzen Sie keinen anderen Stromanschluss als den Mitgelieferten, weil dies die internen Stromkreise des Anzeigers
beschadigen kann.

Schlielen Sie den Stromanschluss an eine Steckdose von 110V oder 220V (beide Spannungsarten sind moglich) an.

Wenn Sie die Taste driicken @ , fangt der Anzeiger ein Initialisierungsprozess an und, wenn es fertig ist (dauert einige
Sekunden lang), zeigt es den Nullwert an.

Die Waage ist jetzt bereit fiir den Gebrauch. Aber zuvor, lesen Sie aufmerksam dieses Handbuch.

INBETRIEBSETZUNG

Drucken Sie die Taste @um die Waagen anzuschalten.

Das Display des Anzeigers zeigt einen Kreis in Bewegung ein paar Sekunden lang, sofort danach wird das Display eine Weile
lang blinken und zeigt den Nullwert an.

Wenn Sie jetzt ein Gewicht auf die Plattform stellen, wird das Display den Objektwert anzeigen.

Driicken Sie die Taste % um die Wégeeinheit auszuwiéhlen (voreingestellt wird die Einheit “g oder kg” angezeigt, abhéngig

von der durchgefiihrte Konfiguration).
Stellen Sie das Objekt, dass Sie wiegen wollen, auf die Plattform. Das Display zeigt das Gewicht des Objektes, das abgelesen
muss, an, wenn das Symbol “stability” o an der oberen linken Seite des Displays aktiviert wird.




NULLSTELLUNG

Wenn die Plattform leer ist und das Display nicht den Nullwert anzeigt, driicken Sie die Taste % , um es zu korrigieren.

BENUTZUNG DES EIGENGEWICHTES

Fixierter Eigengewicht

Stellen Sie einen Behélter auf die Plattform. Der Anzeiger wird das Gewicht anzeigen. Wenn Sie die Taste 9@ driicken,

zeigt der Anzeiger den Wert “0’an, zieht das Gewicht des Gegenstandes ab, und der Eigengewichtsanzeiger schaltet sich > T4 in
der linken Seite des Displays ein.

Jetzt, zeigt der Anzeiger das Nettogewicht von den Gegenstdanden, die in dem Behélter gestellt werden, an.

Sie konnen den Gesamtwert wissen (Bruttogewicht), wenn Sie die Taste @ driicken. Um wieder das Nettogewicht

anzuzeigen, driicken Sie wieder die Taste @ .

[N — B
i NET i
g :
| kg

Sobald Sie das ganze Gewicht von der Wiegeplattform entfernen, wird der Anzeiger das Eigengewicht in negativ anzeigen.

Um das Eigengewicht zu annullieren, entfernen Sie das ganze Gewicht von der Plattform und driicken Sie die Taste "’:'I> .

Hinweis: Bei gewisser Instabilitdt oder bei Temperaturunterschieden, wird mdglicherweise nicht der Wert 0 angezeigt. In diesem

Fall, driicken Sie die Taste % , um dies zu korrigieren.

Maximaler Eigengewicht-Bereich Der Wert des Eigengewichtes darf die maximale Kapazitit der Waage nicht tiberschreiten.
Die verwendbare Kapazitit der Plattform - wenn das Eigengewicht gemacht wird - ist das Ergebnis zwischen der Hochstkapazitét
minus des angegebenen Eigengewicht. Nutzbare Kap. = Max. Kap. - Eigengewicht.

10



SUMMENFUNKTION

Diese Funktion summiert den Wert von all den Wiegen, die kumuliert werden, und zeigt den Gesamtwert an.

Um diese Funktion zu nutzen, stellen Sie das Objekt zum wiegen und, wenn das Display einen stabilen Gewichtswert anzeigt

(Stabilisierungskreis ist an), driicken Sie die Taste . Der Gewichtswert wird kumuliert (wenn der Drucker angeschlossen

ist, druckt es die Kopfzeile und den ersten Wert, falls diese Option konfiguriert ist).

Um das Gewicht eines anderen Objektes zu kumulieren, nehmen Sie erst das vorherige Objekt weg und priifen Sie, ob das Display
Null zeigt und dass das Stabilitdtssymbol aktiviert ist. Nur so kdnnen Sie den Vorgang wiederholen.

Driicken Sie wieder die Taste und der zweite Gewichtswert wird auch kumuliert (eine weitere Zeile wird auf dem Ticket

gedruckt, falls der Drucker angeschlossen und konfiguriert ist). AuBerdem, wird im Bildschirm, fiir einen Moment lang, der
kumulierte Gesamtgewichtswert angezeigt.

Add002.

________________________________ J

Sie kdnnen mehr Gewicht, in dieser gleichen Weise, kumulieren.
Um das Gesamtgewicht zu erfahren ohne zu drucken, driicken Sie die Taste 6 und der Bildschirm zeigt den

kumulierten Gesamtgewichtswert an.

Um den kumulierten Wert zu erfahren, schlieBen Sie die Gewichtssumme, driicken Sie die Taste und der Bildschirm

zeigt den kumulierten Wert (wenn der Drucker angeschlossen und konfiguriert ist, wird es das Ende des Tickets mit Fulzeile

drucken, falls das aktiviert ist).
Sie konnen weitere Gewichtswerte kumulieren, und den Gesamtgewichtswert kontrollieren. Um eine Summe zu 16schen, halten

Sie die Taste e bis “rESEE” in dem Bildschirm erscheint.

11



Interner Test

Diese Nutzbarkeit zeigt alle Symbole des Displays an, um seinen Zustand zu iiberpriifen. Dann, zeigt es die Kapazitit, Auflosung
und Softwareversion des Gerétes.

Um diesen Test durchzufiihren, driicken Sie die Taste zwei Sekunden lang im Hauptbildschirm. Sobald die Anzeige

abgeschlossen ist, kehrt es in den normalen Arbeitsmodus zuriick.

Blockierung der Tastatur

Es konnen alle Tasten blockiert werden, auller die Tasten @ s % und 9@ welche am haufigsten benutzt

werden. So kann der Anwender nicht das Konfigurationsmenii erreichen, noch kann er die Konfiguration der Waage zufillig

andern.

Um die Tastatur zu blockieren, driicken Sie die Taste etwa 5 Sekunden lang, bis der Display die Meldung “Loch”zeigt.
Jetzt sind nur die Tasten @ s % und 9@ aktiviert.

Um die Tastatur wieder zu aktivieren, driicken Sie 5 Sekunden lang die Taste bis der Display “unioch”zeigt. Jetzt ist die
Tastatur wieder aktiviert.

12



ERWEITERTE FUNKTIONEN UND KONFIGURIERUNG

Benutzeroberfliache
—>| n EEN 1—> | Artikelnummer drucken und Artikelname bearbeiten
—»| n Lok 2—> |Chargenummer
—| PLuPro 3—> | Gewichtsbegrenzung bestimmen
—| CLuPro 4—» Speicherstelle fir Stickzahlen Funktion wahlen
p
— | ELuPro 5—> | Vorgegebene Eigengewichte bestimmen
— | hold 6—> | Gewicht halten Funktion
— | Auk-E | 7> | Auto-Eigengewicht Funktion
> FokEr -2 | Gewichtsfilter wahlen

—>| bL-5EE |7 [ Backlight Modus

—| bEEP L’ | Ton aktivieren

— Auko-O LV | Automatischer Abschaltung-Modus wahlen
—» | uArE L» | Standard Kommunikation/Ubertragung Optionen
| PraFrn L» | Edition des Ticketsformat zum Drucken

—>| (Count | 14 | Inneren Zahlungen

—> rtc L | Datum und Uhrzeit

—| C[olor _16 | Farbpalette wihlen

—»| wun ik L» | Einheiten aktivieren

[ Praflad 18— [ Druckmodell wihlen

Um zum Funktionsmenii zu gelangen, driicken Sie kurz die Taste @ . Die Meldung “n  {£EE"’wird gezeigt.

Dies zeigt Sie sind in dem Funktionsmenii hereingekommen, wo Sie zwischen 18 verschiedenen Optionen - die verschiedene
Funktionen und Konfigurierungen des Anzeigers beinhalten- surfen.
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Um durch das Menii, Submenii und Datenbearbeitung zu bewegen, miissen Sie die folgenden Anweisungen befolgen:

Um durch das Menii vorzudringen, driicken Sie die Taste

Um in Menii zuriickzukehren, driicken Sie die Taste

Um den Wert einer Ziffer oder einer bestimmten Option zu erhdhen benutzen Sie die Taste 6
Um den Wert einer Ziffer oder einer bestimmten Option zu vermindern benutzen Sie die Taste e

Um in den verschiedenen Optionen zu gelangen oder die durchgefiihrten Anderungen giiltig zu machen, benutzen Sie die Taste @ .

Um das Menii oder die verschiedenen Optionen zu verlassen, driicken Sie die Taste

In diesem Menii finden Sie die folgenden Optionen:

n (EET:
n Lok:
PLuPro:
CLuPro:
ELuPro:
hobld:
Auk-t:
F LEEF:
bt -SEE:
hEEF.
Auko-0:
ufrk:
PraFrn:
cEDunt:
rec:
FdrhE:
un (kE:
Prallod:

Itemnummer zum Drucken und Edition vom Itemcode.
Chargenummer

Zuweisung und Speicherung von den Gewichtsbegrenzungen.
Die Speichernummer fiir Stiickzahl wihlen.

Zuweisung und Speicherung von den vorgegebenen Eigengewicht.
Wartungsfunktion des Gewichtes im Bildschirm.
Auto-Eigengewicht Funktion

Verschiedene Gewichtsfilter wahlen.

Backlight Ziindung wihlen.

Ton Aktivieren/Deaktivieren.

Automatische Abschaltung des Gerétes wihlen.

Konfiguration von den Parameter der seriellen Kommunikation.
Edition des Ticketsformat zum Drucken.

Wiedergabe von den inneren Zahlen des Gerétes.

Einstellung von Datum und Uhrzeit.

Die Farbpalette fiir das Licht des Displays wéhlen.
Aktivierung/Deaktivierung von Messeinheiten.

Druckermodell wihlen.

ARTIKELCODE - n {EETI

*

i OO & Artikelnummer (von 0 bis 100), die Sie drucken wohlen, wahlen und ‘ENEEr" driicken.

A

(Max. 6 Zeichen). Driicken Sie 'EREEr" zum bestatigen.

Benutzen Sie die Pfeilen, flillen Sie den Text mit dem Name, den Sie drucken wollen
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Manuelle Funktion

Durch dieser Funktion kann der Code eines Produkts mit maximaler Linge von 6 alphanumerischen Stellen gespeichert werden.
Die maximale Anzahl von Artikel, die gespeichert werden konnen, ist 100.

Driicken Sie die Taste . Das Display wird “n {£EM”zeigen. Driicken Sie die Taste

Die drei Zahlen auf der rechten Seite sind die Zahl der Speicherstelle jedes Codes, von 1 bis 100. Um einen von ihnen zu speichern,
benutzen Sie die Tasten des Cursors 6 und e , um jede Ziffer auszuwihlen, und die Tasten und

, um den Cursor nach rechts oder nach links zu bewegen. So wihlen Sie eine Speichernummer, zum Beispiel Nummer 1:

Driicken Sie . Einen blinkenden Cursor wird auf der linken Seite gezeigt.

Das erste Zeichen wird mit einem Blinkenden unteren Bindestrich angezeigt. Mit den Tasten 6 und e

wird dieses Zeichen in das gewiinschte Zeichen geédndert, entsprechend der folgenden Tabelle und in dieser Reihenfolge:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890, .:- @

Es konnen Grof3- und Kleinbuchstaben sowie Nummern und Symbole eingegeben werden. Das Batteriesymbol zeigt jetzt den
Buchstabentyp auf folgende Art an:

I Zahlen und Symbole
l l Kleinbuchstaben
l l l Grof3buchstaben

Um diese Buchstabentypen zu dndern, driicken Sie die Taste & wiahrend der Ausgabe (Die Grof3- und

Kleinbuchstabentypen ergeben kein Unterschied auf dem Display des Gerétes, deshalb um die Buchstabentyp zu erfahren miissen
Sie die Linienzahl in der Batterie priifen).

Um sich rechts oder links zu den Zeichen zu schwenken, benutzen Sie die Tasten @ und o .

Folgen Sie die obigen Anweisungen, bis alle Zeichen bearbeitet sind und driicken Sie die Taste um den Artikelcode zu
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bestétigen.

Um dieses Menii zu verlassen und zuriick zu Wéagemodus zu kehren, driicken Sie die Taste

Im Normalbetrieb-Modus, konnen Sie jetzt den Code von jedem der 100 gespeicherten Artikeln aufladen. Driicken Sie die Taster

und sofort . Jetzt kdnnen Sie (wie in der vorherigen Weise) die Artikelnummer, die Sie wollen auswéhlen

und es wird aufgeladen. Wenn Sie einen Drucker mit der Datenausgabe verbindet haben, und die anderen Druckparameter
ordnungsgemaf konfiguriert sind, werden Sie ein Ticket mit dem Produktcode, dass Sie in diesem Moment haben, bekommen.

Funktion mittels Scanner

Dieses Gerét ermoglicht das Laden eines Artikelcodes (Item) mittels einem Scanner mit Ausgang RS232C, die an den optionalen
Daten-Ausgang/Eingang des COM2-Port angeschlossen ist.

Diese Funktionsweise ist sehr einfach, sobald der Scanner an der COM2-Port angeschlossen ist, scannen Sie den Barcode des
Produkts, und der Anzeiger speichert die letzten 6 Ziffern des Codes.

Dieser Code wird gemeinsam mit der Druckzeile des Gewichtes gedruckt. Um es zu dndern, miissen Sie einen anderen Code
scannen und der Anzeiger wird immer den letzten Code speichern.

Chargenummer - n Lok

n Lok |—— [*CO00C (: Die erforderliche Chargenummer eingeben.

Diese Funktion ermdglicht die Chargenummer, die auf dem Ticket gedruckt wird - wenn diese Ticketoption aktiviert ist - zu
bearbeiten.

Um in dieser Funktion zu gelangen, im Hauptbildschirm (Wagemodus), driicken Sie kurz die Taste und durch das

Menii weiterzugehen driicken Sie bis das Display “n Lok anzeigt.

Driicken Sie die Taste um in dieser Option zu gelangen.

Es wird eine Nummer aus 6 Ziffern angezeigt, die Sie dndern konnen, um den gewiinschten Wert zwischen 1 und 999999
anzugeben.

Mit der Taste bestitigen.

Um dieses Menii zu verlassen und zuriick zu Wagemodus zu kehren, driicken Sie die Taste
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Hi/lo Gewichtskontrolle — PLuPrao

PLuPro —»

PLU T I Geben Sie die Speicherstelle, die sie benutzen wollen, ein.

v

ERF: 'ERr’ wird kurz angezeigt. Sie miissen den Gewichtswert, den Sie benutzen wollen,
eingeben.

y

H - 'H I wird kurz angezeigt. Sie miissen das Maximum Gewicht fiir den Abstand eingeben.

v

Lo: Lo’ wird kurz angezeigt. Sie miissen das Minimum Gewicht fiir den Abstand eingeben.

v

hEYPEC: Ton wenn es auBerhalb der Grenzen ist [ {) oder Ton wenn es innerhalb der

Grenzen ist (2).

bMadE {: Mit " I Ton ist deaktiviert; mit '2' emittiert es einen einfachen Piepton; mit '3’

emittiert es einen kontinuierlichen Ton.

codE i Mit 'D" zeigt es rot und griin; mit " ' zeigt es gelb, rot und griin.

Die Funktion fiir Gewichtsbegrenzung hilft zum zeigen, ob ein Gewicht in einem bestimmten Bereich ist, und sendet einen

visuellen Signal durch Farben im Bildschirm und unterem Stab im Display. AuBerdem, hat es die Option von akustischen

Signalen mit Ton in dem Anzeiger.

Der Anzeiger zeigt ein Stab mit einer negativen linken Seite und einer positiven rechten Seite.

Beleuchtung im Display konnen Sie in diesem Menii konfigurieren, sowie der akustische Signaltyp, der gesendet wird.

Diese Funktion kann mit diesem Relaiskarte, um externe Hinweis- oder Kontrollelemente zu verbinden, benutzt werden.

Der Anzeiger verfiigt 20 Speicher fiir diese Funktion.

Speicher der Gewichtsbegrenzungen und Antwortmodus

1. Diriicken Sie die Taste

Die Angabe von den Grenzen mittels

und suchen Sie die Option “FLuPro”im Menii. Driicken Sie die Taste @ zum bestitigen. Das

Display wird ‘PLLI XX zeigen, wo XX’ die Stelle in dem Speicher fiir die Grenzefunktion ist.

2. Um auf die gewiinschte Speicherstelle zuzugreifen, benutzen Sie den Cursor 6 und e um die

Stelle zu erh6hen oder zu vermindern bis Sie die richtige Stelle gefunden haben.

3. Mit der Taste

J 14400«

e _

bestdtigen. [- """"""""""""""""""""" j
i
i
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4. Wird ‘ERr’ ein Moment lang 6 erscheinen und sofort wird ‘000000 gezeigt, wo Sie den
Nominalwert einspeisen miissen, mit der Taste und a , um die Ziffern zu erhéhen oder zu vermindern bis

Sie den gewiinschten Wert gefunden haben, und die Tasten und um sich links oder rechts zu den

Ziffern zu schwenken. Driicken Sie die Taste zum bestdtigen. @

5. Jetzt wird ‘H ©” einen Moment lang erschienen und sofort wird ‘000000 gezeigt, wo Sie den oberen Grenzwert einspeisen

miissen, im gleichen Weise wie in dem vorherigen Schritt. Mit der Taste bestatigen.

6. SchlieBlich, erscheint ‘La’ einen Moment lang und sofort wird ‘000000 gezeigt, wo Sie die Untergrenze einspeisen

miissen. Mit der Taste bestétigen.

7. Dann iibergehen Sie zu der Wahl des Hinweisanzeigemodus. Das Display wird ‘bE=PEX” anzeigen und X' kann sein:

. Akustische Hinweisanzeige wann das Gewicht auBerhalb die markierten Grenzen ist.
. Akustische Hinweisanzeige wann das Gewicht innerhalb den Grenzen ist.

BemﬁzenSiedenOnsorQ unde wndengewﬁnschtenWettmwﬁlﬂmwﬁdieTaste@ zum bestétigen.

8. Das Display wird ‘biodEX’ anzeigen und 'X' kann sein:
. Ohne Ton

c. Ein einfacher Piepton.
3. Ein kontinuierlicher Ton.

Benutzen Sie den Cursor 6 und e um den gewiinschten Wert zu wéhlen, und die Taste @

zum bestatigen.
9. SchlieBlich erscheint ‘cfodEX’ , wo die Farben, die fiir die Markierung von den Grenzen benutzt werden, konfiguriert
werden.

0. Werden die Farbe rot und griin benutzt.
i. Werden die Farbe gelb, rot und griin benutzt.

Benutzen Sie den Cursor 6 und 6 um den gewiinschten Wert zu wihlen, und die Taste

zum bestitigen.

10. Um von diesem Menii herauszugehen, mit der Taste
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Aktivierung der Grenzwerte Funktion (+/-)

1. Halten Sie die Taste % bis “H (-LaX”angezeigt wird, wo ‘X’ andeutet in welchem Modus die Funktion ist,

innerhalb der folgenden:

0. Deaktiviert.
i. Grenzen mit akustischer und leuchtender Hinweisanzeige.
c. Grenzen mit leuchtender Hinweisanzeige und automatischem Eigengewicht.

= e

Hi-Lo |

....._--_--_.--.—--—--—--—--r—--——-—r——J

2. Driicken Sie die Taste @ zum bestitigen. Das Display wird “PLL XX anzeigen, wo XX die Speicherposition ist.

3. Waihlen Sie eine der Positionen mit den Tasten 6 und e

4. Bestitigen Sie die Auswahl mit der Taste und driicken Sie die Taste um zu verlassen, wenn Sie die

Konfiguration, dass vorher programmiert war, benutzen wollen. Im Fall, dass Sie einigen Parameter der Grenzfunktion

bearbeiten wollen, kdnnen Sie mit die Taste zugreifen. Wenn die Grenzfunktion konfiguriert ist, wird “FLLU

XX”wieder im Bildschirm erscheinen. Driicken Sie die Taste um die Einstellung zu verlassen.

5. Stellen Sie das Objekt auf die Plattform. Der Anzeiger wird ein Teil des unteren Stabs, dass an ist, anzeigen (und das
Display beleuchtet in einer Farbe, gemidl die markierte Option), abhdngig des Gewichtswerts beziiglich den
gespeicherten Grenzen und einer der Symbole (+) oder (-). Im Fall, dass das Abwiegen in der gewéhlten Grenze ist, wird
der Zentralwert des Stabs angemacht und die entsprechende Farbe angezeigt.
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Stiickziihlen Funktion — CLuPro

CLuPro —— [LLU O & Speicherstelle (zwischen 1 und 100) fiir die Funktion wéhlen.

Dieser Modus wird benutzt, um Wagestiicke mit dhnlichem Gewicht zu zéhlen. Nach einem einfachen Priifvorgang, speichert der
Anzeiger das Einzelgewicht der Stiicke, und zeigt die Gesamtzahl von den Stiicken, die an der Plattform gelegen wurden, an.

Priifvorgang
Um den Priifvorgang auszufiihren, mit dem Anzeiger auf Null und der Wigeplattform leer, driicken und halten Sie die Taste
« 'IE”

langer als eine Sekunde lang, bis der Bildschirm oder einen anderen blinkenden Wert anzeigt.

Dies ist die Anzahl der Stiicke, die Sie als Priifvorgang auf die Plattform stellen kdnnen. Wenn die Stiicke klein sind, um die
Prézision des Zéhlens zu erhohen, ist es empfehlenswert, eine hohere Anzahl als 10 einzustellen. Dafiir, driicken Sie die Taste

6 um den Priifwert bis 20, 30, 50 oder 100 zu erhéhen. Um ihn zu reduzieren, driicken Sie die Taste e

Sobald der gewiinschte Wert ausgewdhlt i Lﬁ _J ler Anzeige dargestellt sind und driicken

Zihlen [6 ________________________________ _]

Stellen Sie die Stiicke zum zédhlen (dafiir miissen sie das gleiche Einzelgewicht haben wie das Muster zuvor) auf die
Wiegeplattform. Sie kdnnen in einem Behélter, der vorher ausgegleicht war, gezéhlt werden (siche den Abschnitt Verwendung
des Eigengewichtes).

Der Bildschirm zeigt die Gesamtmenge der Stiicke an.

Um zu den Wiegemodus in der Standard-Wigeeinheit zurtickzukehren, driicken Sie die Taste

Wen Sie wieder in den Stiickzéhlen-Modus zuriick zu gelangen wollen und um Stiicke mit dem gleichen Einheitsgewicht wie

L]
beim letzten Mal zu zéhlen, driicken Sie mehrmals die Taste , bis das Display das Symbol ::i:- anzeigt.

Einzelgewichtsspeicher (Stiickzihlen)

Es gibt 100 Speicherpldtze um verschiedene Stiicktypen fiir die Zahlenfunktion zu speichern.
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Um einen bestimmten Stiick zu speichern, miissen Sie ins Funktionsmenii gelangen, mit der Taste

Driicken Sie dreimal die Taste und die Meldung “CLuPra” erscheint. Driicken Sie die Taste um in diese

Option zu gelangen.

wi

Der Bildschirm zeigt “LLL XX an, wo ‘XX’ der Wert der Stiickzdhlenspeicher, die Sie in dem Moment benutzten, ist. Es gibt
100 verfiigbarer Speicherstellen (von 01 bis 100).

Benutzen Sie den Cursor 6 und e um eine Speicherstelle zu wihlen, wo Sie die Stiicke speichern

wollen und bestétigen Sie mit der Taste

Driicken Sie die Taste um die Einstellung zu verlassen.

Wenn Sie im Hauptbildschirm sind, driicken und halten Sie mehr als eine Sekunde lang die Taste , bis der Bildschirm
« :E”

oder einen anderen blinkenden Wert anzeigt.

Dies ist die Anzahl der Stiicke, die Sie als Priifvorgang auf die Plattform stellen kdnnen. Wenn die Stiicke klein sind, um die
Prézision des Zéhlens zu erhohen, ist es empfehlenswert, eine hohere Anzahl als 10 einzustellen. Dafiir, driicken Sie die Taste

6 um den Priifwert bis 20, 30, 50 oder 100 zu erhdhen. Um ihn zu reduzieren, driicken Sie die Taste a

Sobald der gewiinschte Wert ausgewdhlt ist, zdhlen Sie die Anzahl der Stiicke, die auf der Anzeige dargestellt sind und driicken

Sie die Taste . Das Display hort auf zu blinken und zeigt den Wert des Priifvorgangs an.

Jetzt, ist dieser Stiick in der gewéhlten Speicherstelle gespeichert. Um einen anderen Stiicktyp zu speichern, wiederholen Sie
diesen Vorgang.

Wenn Sie einigen Stiicktyp in dem Speicher haben, und Sie einen Stiicktyp oder einen anderen benutzen wollen, miissen Sie nur
zu “CLuPro” gelangen und die Speicherstelle auswihlen.
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Sobald Sie die Speicherstelle ausgewéhlt haben, driicken Sie die Taste zum bestitigen.

Der Anzeiger ist jetzt mit dem ausgewdhlten Stiickspeicher programmiert.

Sie konnen die Stiickzahl anfangen, stellen Sie die Stiicke auf der Plattform oder in einem Behélter, der vorher ausgegleichte war.

Eigengewicht Speichern — ELuPro

ELuPro —— | kLU O i Speicherstelle (zwischen 1 und 20) wahlen.

v
00000 Den erforderlichen Eigengewicht eingeben.

22

Dieses Gerit verfiigt iiber 20 nummerische Eigengewicht-Speicher.

Zum Speichern befolgen Sie dieses Verfahren:

1. Driicken Sie die Taste . Im Display erscheint die Meldung “n {EET”. Driicken Sie mehrmals die Taste

bis das Display “ELuFro”anzeigt.

L
r-
e
a
=
D

2. Driicken Sie die Taste . Das Display zeigt die letzte benutzte Speicherstelle (Zum Beispiel “tLL T ). Die letzten

Ziffern zeigen die Speichernummer an.

tLd Ot

- _J

3. Sobald die Speicherposition, wo Sie speichern wollen, ausgewéhlt ist, driicken Sie die Taste und es wird eine

Nummer im Display erscheinen.

4. Um sie zu dndern oder den Eigengewichtswert einzugeben, benutzen Sie eden QCursor oder um

die gewiinschte Ziffern auszuwéahlen.

5. Um die Ziffer nach rechts zu verschieben, driicken Sie die Taste und um sie zu verdndern, benutzen Sie den

22



Cursor 6 und e . Wenn Sie eine Ziffer auf der linken Seite wieder verdndern wollen, driicken Sie

bis die Ziffer, die Sie verdndern wollen, blinkt und befolgen Sie das vorhergesehene Verfahren.

6. Zum Beenden driicken Sie die Taste und das Eigengewicht bleibt gespeichert.
7. Wenn Sie mehr Eigengewicht speichern sollen, driicken Sie wieder und befolgen Sie das zuvor beschriebene
Verfahren.

8. Zum Beenden, nachdem Sie das letzte gespeicherte FEigengewicht betétigt haben, wird die Meldung
“ELUPro”erscheinen, driicken Sie die Taste um dem Modus zu verlassen und wieder zum Wigemodus

zuriickzukehren.

Verwendung des Eigengewicht-Speichers

In Wégemodus, mit leerer Plattform, halten Sie die Taste 9@ gedriickt, bis die Meldung “ELL XX”erscheint, wo ‘XX’ der

letzte gespeicherte oder benutzte Speichernummer des EIGENGEWICHTS ist. Um auf eine andere Speicherposition zuzugreifen,

driicken Sie den Cursor 6 und e um durch den Eigengewicht-Speicher zu navigieren, bis Sie die

gewlinschte Speichernummer gefunden haben.

Zum bestdtigen, driicken Sie die Taste . Das Display zeigt den gespeicherten Eigengewichtswert mit einem negativen

Zeichen an. Jetzt kann das Produkt auf die Plattform gelegt werden und der Eigengewichtswert wird vom gewogenen Wert
abgezogen (Anzeige des Nettogewichtes).

Sie konnen diese Operation mit dem Objekt auf der Plattform ausfiihren, in diesem Fall anzeigt das Display den Wert des Nettogewichtes.

Um dieses Eigengewicht nicht mehr zu benutzen, sollen Sie das Gewicht wegnehmen und die Taste 9@ driicken.
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Auto-Hold Funktion — hol d

IM—V * HoLd O:'Hold' Zeit wihlen, zwischen den folgenden Optionen:

0: Funktion deaktivieren.

i: Haltet den Gewichtswert bis ein neues hinzugefiigt wird.
c: Haltet den Gewichtswert bis eine Taste gedriickt wird.

3: Haltet den Gewichtswert bis das Gewicht von der Plattform weggenommen wird.

Um in dem Funktionsmentii zuzugreifen, driicken Sie die Taste und das Display zeigt “n  (£EET”,

Driicken Sie die Taste bis das Display “hold”anzeigt. Driicken Sie und “hoLd X wird angezeigt, wo ‘X die ausgewhlte Option

ist. Um dies zu &ndern, driicken Sie die Taste 6 und e , entsprechend die folgenden Werte:

0. Funktion deaktiviert.
. Haltet den Gewichtswert bis das ganze Gewicht von der Plattform weggenommen ist und ein anderes hinzugefligt ist.

£. Haltet den Gewichtswert bis die Taste 0@ gedriickt wird.

3. Haltet den Gewichtswert bis das ganze Gewicht von der Plattform weggenommen ist.

Driicken Sie die Taste @ um die Funktion zu bestétigen, und die Taste % um vom Menii hinauszugehen.

Auto-Tara Funktion — Auk -t

Ruk-& > | *Auk-ED: Mit" ¢ wird ein automatisches Eigengewicht genommen wenn das erste
Gewicht hergestellt wird. Mit ‘0" deaktivieren Sie die Auto-Eigengewicht Funktion.

Diese Funktion ermdglicht, dass das Eigengewicht des Behélters oder der Kiste, die zu fiillen ist, automatisch ermittelt

wird, ohne die Taste 9@ driicken zu miissen.

Der Anzeiger erkennt das erste Gewicht (Behilter), ausgleicht die Plattform, und bereitet sich vor um den ndchsten Produkt, im
Behilter oder Kiste, zu wiegen. Wenn das Gewicht von der Waage weggenommen ist, Das Eigengewicht wird automatisch
deaktiviert.
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Aktivierung der Funktion

Um sie zu verwenden, miissen Sie erst den Auto-Eigengewichtwie folgt aktivieren:

1. Driicken Sie die Taste . Im Display erscheint die Meldung “n (£EM”. Driicken Sie mehrmals die Taste

bis das Display “Auk - E”anzeigt.

2. Driicken Sie die Taste . Das Display zeigt in der letzten Stelle eine Ziffer, entsprechend mit dem folgenden

Diagramm, an:
. Deaktivierte Funktion.
{. Aktivierte Funktion.

Driicken Sie die Taste zum bestétigen. Driicken Sie die Taste um wieder zum Wégemodus zu

gelangen.

Funktion Benutzung
1. Stellen Sie den Behilter oder die Kiste auf die Plattform. Der Anzeiger durchfiihrt die Funktion, und das Display zeigt
Null an, und das Eigengewicht-Symbol wird aktiviert.

2. Stellen Sie das Objekt oder die Objekte in den Behélter oder in die Kiste. Das Display zeigt das Nettogewicht, abziiglich
des Eigengewichtes oder Behéltergewichtes.

3. Nehmen Sie die alles von der Plattform weg. Das Display annulliert das Eigengewicht und zeigt wieder Null.

4. Um ein anderes Produkt zu wiegen, wiederholen Sie den Vorgang. Sie konnen dies unendlich oft wiederholen, ohne eine
Taste auf dem Anzeiger zu driicken.

Stabilititsfilter — F L EEr

FLEEr —— |*FLEtr ! Siekonnen zwischen 6 Optionen (von 0-5) wahlen. 0 ist der Standard Filter. Die
anderen (1-5) sind in einer steigenden Stabilitatsordnung. Dies bedeutet, dass Filter 5 der
stabilste und der langsamste ist, wahrend 1 der wenigste stabilste aber der schnellste ist.

Bei ungiinstigen Umweltbedingungen oder wenn der Anzeiger fiir instabile Gewichte benutzt wird, kann die Stabilitit von der Wiege
mittels Filtern erhoht werden.

Um in dem Funktionsmentii zuzugreifen, driicken Sie die Taste und das Display zeigt “n  (£ET”.
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Driicken Sie die Taste bis der Anzeiger “F (L EEr”anzeigt. Driicken Sie um zu bestétigen und es wird eine

Ziffer auf der rechten Seite angezeigt, entsprechend der folgenden Tabelle:

FLEr O - Von Werk aus programmiert (nicht verwenden, wenn unbekannt)
[l

i - Fiir stabile Umgebungen (schnelle Antwort)

e
-
-

c - Fiir wenig stabile Umgebungen (mittlere Geschwindigkeit)

-

-
oo
r
M

r
-

3 - Fiir instabile Umgebungen (nicht schnelle Antwort)

e
-
-

4 - Flir sehr instabile Umgebungen (langsam)

= or-

e
-
-

5 - Fiir stark instabile Umgebungen (sehr langsam)

Um dies zu dndern, driicken Sie die Taste 6 oder e

Mit der Taste bestitigen.

Zum verlassen und wieder zuriick zum Arbeitsmodus zu kehren, driicken Sie die Taste

Aktivierung der Beleuchtung des Displays — bL -5EE

hi-SEE ——> | * on: Sie konnen wahlen, ob das Backlight immer aktiviert ist (an), immer deaktiviert (aFF)
oder, dass es nur an ist wenn das Gerat benutzt wird (Ruka).

In das Funktionsmenii gelangen mit der Taste und driicken Sie mehrmalig die Taste bis “bL - SEE erscheint.

r-
;
LM
M
-

G

Driicken Sie und mit dem Cursor 6 und a wiéhlen Sie die gewiinschte Option zwischen den

folgenden:
on - Beleuchtung immer an.
oFF - Beleuchtung immer aus.

Auko - Automatische Beleuchtung. Es geht aus nachdem die Stabilititanzeige 5 Sekunden lang angeschlossen ist.

Driicken Sie die Taste um die Funktion zu bestitigen. Um dem Menii zu verlassen, driicken Sie die Taste
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Tonaktivierung — bEEF

bEEP — [ *LEEP ! Mit" {"ist der Ton aktiviert und mit ‘0" ist der Ton deaktiviert.

Wenn Sie irgendeine Taste driicken, emittiert sie ein Ton. Dieser Ton kann aktiviert/deaktiviert in dem folgenden Form werden:

Driicken Sie die Taste und dann die Taste bis “bEEP” im Display erscheint.

Driicken Sie die Taste zum bestétigen und mit der Taste 6 wihlen Sie eine Ziffer rechts, entsprechend der

folgenden Optionen:
0. Ohne Ton

{. Mit Ton

Driicken Sie @ um die gewéhlte Option zu bestatigen. Um dem Menii zu verlassen, driicken Sie die Taste

Automatische Abschaltung — Auto-0

Auko-0 —— | * oFF- 0:Sie kdnnen zwischen den folgenden Optionen wihlen:

U: Automatische Abschaltung Funktion ist deaktiviert.
i: Sie wird nach 0.7 Minuten ausgeschaltet (42 Sekunde).
: Sie wird nach 1.5 Minuten ausgeschaltet (1 Min. 30 Sek.).

c

3: Sie wird nach 2 Minuten ausgeschaltet.

4: Sie wird nach 3.5 Minuten ausgeschaltet (3 Min. 30 Sek.).
5

: Sie wird nach 7 Minuten ausgeschaltet.

Um in dem Funktionsmentii zuzugreifen, driicken Sie die Taste 6 und das Display zeigt “n (EET”.

Driicken Sie die Taste bis das Display “Auto ‘B”anzeigt. Mit der Taste bestitigen. Das Display zeigt eine
Ziffer auf der rechten Seite an, entsprechend der folgenden Tabelle:

oFF- 0. Der Anzeiger wird nicht automatisch ausgeschaltet.

oFF- 1 Sie wird nach 45 Sekunden ohne Benutzung ausgeschaltet.
oFF- 2. Sie wird nach 1 Minute ohne Benutzung ausgeschaltet.
oFF- 3. Sie wird nach 2 Minuten ohne Benutzung ausgeschaltet.
oFF- ™. Sie wird nach 3 Minuten ohne Benutzung ausgeschaltet.
oFF- 5, Sie wird nach 7 Minuten ohne Benutzung ausgeschaltet.
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Um dies zu dndern, driicken Sie die Taste e oder e, und mit der Taste @ bestitigen.
Zum verlassen driicken Sie die Taste % .

Konfiguration des Datenausgangs RS-232 — uArk

uArE

* br 003: Ubertragungsbaudrate wahlen wie folgt:
00 (1200 bauds)
002 (2400 bauds)
004 (4800 bauds)
009 (9600 bauds)
0 19 (19200 bauds])
038 (38400 bauds)
057(57600 bauds)
{15 (115200 bauds)
v
" Lr-P i Ausgabeport fir einfaches Ticket (0, 1 oder 2) wéhlen.
v
*
NP I Ausgabeport fiir Ticket mit Kopfzeile (0, 1 oder 2] wahlen.
v
»*
PC-P O: Ausgabeport fiir kontinuierliche Datenlbertragung (0,1 oder 2} wahlen.
\ 4
* dobP i Ausgabeport fiir ‘'$’ Protokoll (0, 1 oder 2) wéhlen.
Y
" EPP . Ausgabeport fiir Repeater (0, 1 oder 2] wéhlen.
v
*
bL-P £: Ausgabeport fiir den Barcodeleser (0, 1 oder 2] wahlen.
v
*prar o Ausgabeport fiir USB L3 (0, 1 oder 2) wahlen.
v
* 5flad 1 Erforderliche Ausgabentyp (0, 1, 2 oder 3):

O: Ticket drucken

{: Ticket drucken
c: Barcode lesen.
3: USB K3.
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Das Geridt verfligt iiber einen Standard-Datenauseane und einen weiteren o] Um in der Konfiguration diesen

Datenausginge zu gelangen, driicken Sie die Taste und dann die Taste bis die Meldung “uRrE”angezeigt
wird.
Driicken Sie die Taste zum bestitigen, es werden die folgenden Optionen, an Dateniibertragungsgeschwindigkeit
angezeigt:

br 00 {— 1200 Baud

br 002 - 2400 Baud

br 004 —-4800 Baud

br 009 - 9600 Baud

br 01919200 Baud

br 038 - 38400 Baud

br 05756800 Baud

br 15— 115000 Baud

®

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Es erscheint die Meldung “Lr-P X (“X’ ist die Nummer, wo Sie den Port fiir die Sendung des einfachen Tickets wihlen; 0 = deaktiviert, 1
= {iber Port 1 senden (Standard), 2 = iiber Port 2 senden).

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestétigen Sie mit

Es erscheint die Meldung « ik NP X (X’ ist die Nummer, wo Sie den Port fiir die Sendung des kumulierten Tickets wihlen; 0 = deaktiviert,
1 = tber Port 1 senden (Standard), 2 = tiber Port 2 senden).

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Es erscheint die Meldung “PL-F X» * (X’ * ist die Nummer, wo Sie den Port fiir die Sendung des kontinuierlichen Rahmens wihlen
(benutzt fiir Virtual Key); 0 = deaktiviert, 1 = iiber Port 1 senden (Standard), 2 = iiber Port 2 senden).

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestétigen Sie mit

Es erscheint die Meldung “doblP X» * (X’ ist die Nummer, wo Sie den Port fiir Sendung mit Protokoll wihlen; 0 = deaktiviert, 1 = {iber
Port 1 senden (Standard), 2 = tiber Port 2 senden).

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Es erscheint die Meldung “rEPFP X* (X’ * ist die Nummer, wo Sie den Port fiir Datensendung zum Repeater wihlen; 0 = deaktiviert, 1 =
iiber Port 1 senden (Standard), 2 = iiber Port 2 senden).

OIO00I0
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Mit den Tasten 6 und a wihlen Sie die gewiinschte Option, bestétigen Sie mit

Es erscheint die Meldung“bE -P X» (X’ * ist die Nummer, wo Sie den Port fiir den Barcodeleser wihlen; 0 = deaktiviert, 1 = verbunden
zum Port 1 (nicht empfohlen), 2 = verbunden zum Port 2 (Standard)); .

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestétigen Sie mit @ .

Es erscheint die Meldung “PLZF X” (‘X ist die Nummer, wo Sie den Port fiir den "USB K3" Anschluss wihlen; 0 = deaktiviert, 1 =

verbindet zum Port 1, 2 = verbindet zum Port 2 ).

Es erscheint die Meldung “5Mad X” wo ‘X’ ist die Nummer, wo Sie den Eingangs-/Ausgangstyp wihlen, zwischen die folgenden
Optionen:

0: Ticket ausdriicken
{: Ticket ausdriicken
C: Barcodelesung.

3: USB K3.

Um in dieses Menii hinauszugehen und zuriick zu Wagemodus zu kehren, driicken Sie die Taste

*Fiir die Sendung von kontinuierlichen Rahmen wird ein Ubertragungsprotokoll befolgt, sowohl mit der Verwendung von Dollar-Protokoll
als auch die PC-P Option. Es ist der folgende:

Protokoll: 8 Bits, ohne Paritt, 1 Bit Stop

Der Anzeiger sendet die folgende Bytes-Rahmen (Immer 14 Bytes lang)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (11 |12 |13

02h |49h |[20h |20h |20h |30h |2Eh |30h |30h |30h |6Bh |67h |ODh |03h

STX spc |spc |[spc |0 . 0 0 0 k g CR |ETX
0 Anfang des Textes
1 Status (Null, Nett, Stabil, Instabil, usw.)

2..9  Zahlenwerte (ASCII)

10 K Einheit oder Abstand (ASCII)
11 G Einheit (ASCII)

12 Wagenriicklauf

13 Ende des Textes

Wenn der Anzeiger ein Byte-Rahmen sendet, muss der Drucker ein Etikett mit dem bekommen Gewicht zeigen.

Erklarung der Status-Byte (Byte 1)

GROSS WEIGHT (BRUTTOGEWICHT)

if ( Status AND 01h ) = 01h
Gross = true

else
Gross = false
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NET WEIGHT (NETTOGEWICHT)

if ( Status AND 02h ) = 02h
Net = true

else
Net = false

STABLE WEIGHT (STABILE GEWICHT)

if ( Status AND 04h ) = 04h

Stable = true
else

Stable = false
ZERO (NULL)

if ( Status AND 08h ) = 08h
Zero = true
else

Zero = false
Erklarung der Zahlenwerte (Bytes 2..9)

Entsprechend der Stelle des Dezimalpunktes gibt es sechs Kombinationen:

2 3 4 5 6 7 8 9
Space 9 . 9 9 9 9 9
Space 9 9 . 9 9 9 9
Space 9 9 9 . 9 9 9
Space 9 9 9 9 . 9 9
Space 9 9 9 9 9 . 9
Space 9 9 9 9 9 9 Space
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Druckformat — PrnfFrn

PraFrn —

* hERD Parameter]

* PrF

i: Einfaches Ticketformat wéhlen, zwischen den folgenden Optionen:

i : Druckt Ticketnummer, Datum und Uhrzeit, Nettogewicht und Eigengewicht.
2 : Druckt Ticketnummer, Datum und Uhrzeit, Nettogewicht, Eigengewicht und Bruttogewicht.

3 : Druckt Ticketnummer, Datum und Uhrzeit, Gewichtseinheiten, Eigengewicht,
Bruttogewicht, Nettogewicht und Stlickanzahl.

4 : Druckt Ticketnummer, Datum und Uhrzeit, Gewichtseinheiten, Bruttogewicht,
Nettogewicht und Stiickanzahl.

& : Druckt Ticketnummer, Datum und Uhrzeit, erforderliches Gewicht,
Echtgewicht und Abweichung.

I v

| * Skok 0. Gesamtgewicht druck*n oder nicht wahlen:

*
LFA

i3: Die Nummer von leeren Zeilen nach das Ende des Tickets (zwischen 0 und 99) wahlen.

| T OTUCTRU UGS UESATTTTHEWITCTTT.

v |

* LAn

i: Sprache wahlen, zwischen den folgenden:
O: Englisch
i: Spanisch

c: Franzosisch

3: Deutsch

[

* LPrn

0: Ticket Druckverfahren wahlen:

0: Ticket drucken wenn "ENEEr" gedriickt wird.

i: Ticket drucken wenn das Gewicht stabil ist.

* 0oooo . Chargenummer eingefen (falls Sie es drucken wollen).

* dok

0: Ubertragungsformat zum USB K3 wihlen:

0: Sendet Komma (*,")
i: Sendet Punkt (“.")

—> T TXCTITC DUCTISTOUTTT [JZ ZCTCTTeTT),

Z: Doppelt so hohe Bihstaben (32 Zeichen).

* hERd {: Wahlen Sie zwischen einfaches Ticket oder Ticket mit Kopfzeile:

0: Druckt die Kopfzeile nicht und hat Subment.

*

i: Druckt die Kopfzeile und gibt den hEAd Parameter ein.

Benutzen Sie die Pfeilen um den Text, den Sie in diese Zeile drucken wollen, zu editieren.
(Driicken Sie die Taste "B/N" um GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben oder Zahlen und

Symbole zu benutzen)

* Benutzen Sie den gleichen Vorgang fiir die andere Zeilen.
Die vorgegebene Werte fiir jede Zeile sind:

L nd ! :(Ticket Kopfzeile)
3 | (Ticket Kopfzeile)
i 2 (Ticket FuBzeile)
nS 3 : (Ticket FuBzeile)

- - r-
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Der Datenausgang zum Drucker ldsst sich mit 5 verschiedenen Druckformaten konfigurieren, entsprechend der folgenden

Versionen:
N°® Wigung: #00010
Format 1 Nettogewicht: 0.500 kg
Eigengewicht: 0.000 kg
N° Wigung: #00011
Nettogewicht: 0.500 kg
Format 2
Eigengewicht: 0.000 kg
Bruttogewicht: 0.500 kg
N° Wigung: #00012
Format 3 Einzelgewicht: 0.008 kg
Eigengewicht: 0.000 kg
Bruttogewicht: 0.500 kg
Nettogewicht: 0.500 kg
Menge: 65u
N°® Wigung: #00013
Einzelgewicht: 0.008 kg
Format 4
Bruttogewicht: 0.500 kg
Nettogewicht: 0.500 kg
Menge: 65u
N° Wigung: #00014
Gewichtsbegrenzung: 1.000 kg
Format 5
Standardgewicht: 0.500 kg
Abweichung: -0.500 kg
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HINWEIS: In jedem Fall wird das Datum und die Uhrzeit gedruckt, wenn die Uhrplatte angestellt und zum drucken konfiguriert ist,
sowie die Kopf- und Fufizeile des Tickets.

Um das gewiinschte Format auszuwéhlen, mit der Waage im Wigemodus, driicken Sie die Taste und dann die Taste

bis das Display “PrnFrn”anzeigt.

Driicken Sie die Taste um in diese Option zu gelangen.

Es erscheint “PrFT X wo ‘X’ die Nummer des Druckformats, von 1 bis 5, entsprechend der oben gezeigten Modelle, ist. Um

eins von deren zu benutzen, wihlen Sie die Nummer mit den Tasten 6 und e .

Driicken Sie die Taste um diese Funktion zu bestitigen. Jetzt zeigt das Display die Meldung “LFn” gefolgt von zwei

Ziffern. Diese Option erlaubt, die Nummer von leeren Zeilen, die der Drucker drucken muss, wenn der Ticket fertig ist,
auszuwihlen. Wenn Sie den Wert bei 1 oder 0 lassen, ldsst der Drucker wenig Platz zwischen den Datenbldcken, und wenn Sie
einen hohen Wert (10) wihlen, ldsst der Drucker 10 Zeilen Platz nach dem Druck.

Waihlen Sie den gewiinschten Wert mit den Tasten 6 und e den Tasten o und o , um die

fortlaufende Stelle zu dndern. Endwert mit der Taste bestétigen.

Die Meldung “LAn” wird angezeigt, gefolgt von einer Nummer. Hier withlen Sie die Drucksprache. Sie sollen diese Ziffern
entsprechend der folgenden Tabelle auswéhlen:
O. Englisch
i. Spanisch
c. Franzosisch
3. Deutsch

Dﬁd{mSiedieT&mQ und e ,umdie gewiinschte Sprache ausauwahlenund speichem Sie sie mit der Taste

Es erscheint die Meldung “EPrn X”. Wenn Sie ‘X’ dndern, wihlen Sie wann der Druck gemacht werden muss. (0 = bei driicken der
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Taste , 1 =wenn die Waage stabil ist).

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Es erscheint die Meldung “dok  X”. Wenn Sie ‘X’ #ndern, wihlen Sie das Ubertragungsformat zum “USB K3”. (0 = Sendet
Komma (“,”), 1 = Sendet Punkt (“.”)).

Mit den Tasten e und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Es erscheint die Meldung “REFRD X” (‘X ist die Nummer, wo Sie den Druck der Kopf- und FuBzeile des Tickets auswihlen. 0 = Keine
Kopf- oder FuB3zeile drucken, 1 = Kopf- und Fullzeile drucken).

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Wenn Sie die Kopfzeile nicht drucken wollen, und daher, haben Sie “hERd 0 ausgewihlt, die Konfigurationsprozess des Tickets ist
fertig, und Sie koénnen direkt zum Abschnitt Druckbetrieb gehen.

Im Fall, dass Sie die Option “hERH > gewiihlt haben, erscheint die Meldung “SdREE X» (‘X ist die Nummer, wo Sie den Druck
des Datums und der Uhrzeit auf dem Ticket auswihlen; 0 = Nicht anzeigen, 1 = Anzeigen).

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Es erscheint die Meldung “Skak X (X istdie Nummer, wo Sie den Druck der Zwischensumme auf dem Ticket wihlen; O=Nicht anzeigen, 1=anzeigen).

Mit den Tasten 6 und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Es erscheint dic Meldung “n £5:X” (°X” ist die Nummer, wo Sie den Druck derTicketnummer wihlen; 0= Nicht anzeigen, 1= Anzeigen).

Mit den Tasten e und e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Wenn Sie 'l' wihlen, wird die anfingliche Ticketnummer angezeigt, und ab diese Nummer erhoht es. Driicken Sie die Tasten

e und e um jede Ziffer zu dndern, und die Tasten 0 und o um weitere Ziffern zu dndern,

bis Sie die anféngliche Ticketnummer erreichen. Mit der Taste bestitigen.
Es erscheint die Meldung “n LokX” (X (‘X ist die Nummer, wo Sie den Druck der Chargenummer wahlen ; 0=Nicht anzeigen, 1 = Anzeigen).
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Mit den Tasten 6 und a wihlen Sie die gewiinschte Option. Bestitigen Sie mit

Im Fall, dass Sie  © wihlen, geben Sie die Chargenummer in der gleichen Weise wie in dem vorherige Schritt ein. Bestitigen Sie mit

Es erscheint die Meldung “L i { X” (‘X ist die Nummer, wo Sie den Druck der Zeile {wihlen; 0= Nicht drucken, ! = Kleine Buchstaben,
£ = Doppelt so hohe Buchstaben, 3 = Doppelt so breite Buchstaben, " = Doppelt hohe und breite Buchstaben**).

Hinweis: In den Groflen mit einfachen Breiten (Optionen 1 und 2) werden 32 Zeichen gedruckt, und in den GroBen mit doppelt so
breiten (Optionen 3 und 4) werden nur 16 Zeichen gedruckt, auch wenn mehr Zeichen eingegeben wurden. Um die Zeichen in der
Zeile zu zentrieren, miissen Leerstellen gelassen werden, wenn notwendig.

Mit den Tasten 6 y e wihlen Sie die gewiinschte Option, bestitigen Sie mit

Im Fall, dass Sie eine andere Option als '0' ausgewdhlt haben, wird die Zeile mit den voreingestellten Zeichen erscheinen (es
druckt voreingestellt den Namen des Herstellers)

Das erste Zeichen wird mit einem Blinkenden unteren Bindestrich angezeigt. Mit der Taste 6 und e wird diese

Zeichen in das gewiinschte Zeichen geédndert, entsprechend der folgenden Tabelle und in dieser Reihenfolge:
ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890,’.:-_@

Es konnen Grof3- und Kleinbuchstaben sowie Nummern und Symbole eingegeben werden. Das Batteriesymbol zeigt jetzt den Typ
des Buchstabens auf folgende Art an:

I Zahlen und Symbole
I l Kleinbuchstaben
l l l Grof3buchstaben

Um diese Buchstabentypen zu dndern, driicken Sie die Taste @ wihrend der Ausgabe und den Buchstabentyp wird geandert

(die GroB- und Kleinbuchstabentypen werden immer gleich angezeigt. Um zu erkennen, zu welchem Typ Sie gehoren, miissen Sie
die Zeilenanzahl der Batterie iiberpriifen).

Wenn Sie alle die Zeichen in einer Zeile 16schen wollen, halten Sie die Taste e bis sie weg sind.

Um sich rechts oder links zu den Zeichen zu schwenken, benutzen Sie die Tasten und . Folgen Sie den obigen

Anweisungen, bis alle Zeichen bearbeitet sind und driicken Sie die Taste um die Zeile zu bestétigen.

Es erscheint die Meldung “L 2 X* ("X’ ist die Nummer, wo Sie den Druck der Zeile 2wihlen; 0= Nicht drucken, ! =Kleine Buchstaben,
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2 = Doppelt so hohe Buchstaben, 3 = Doppelt so breite Buchstaben, 4 = Doppelt hohe und breite Buchstaben).
FolgenSiedm(bigmAmNdmgmwndwezmimKopﬁsﬂe(ksTid@smbwbeﬁmuﬂwamSiefétﬁgsitﬂ,b&stﬁﬁngierrﬂtderTaste@ .

Es erscheint die Meldung “L in3 X (*X” ist die Nummer, wo Sie den Druck der Zeile Iwihlen; D= Nicht drucken, {=Kleine Buchstaben,

2 = Doppelt so hohe Buchstaben, 3 = Doppelt so breite Buchstaben, 4 = Doppelt hohe und breite Buchstaben).
Fo]ngiedmobigmAnweismgmwndi&sedﬁeKopﬁeﬂed&Tﬂ@smb&tbeﬁmuﬂwamehﬁgmﬁ,bwﬁﬁngienﬂddTaﬂe@ .

Hinweis: Die ersten drei Zeilen werden als Titel des Tickets, vor den eigentlichen Druckdaten, gedruckt. Die Zeilen 4 und 5
werden als Fuflzeilen des Tickets am Ende desselben gedruckt.

Es erscheint die Meldung “L inY X” (‘X ist die Nummer, wo Sie den Druck der Zeile Ywihlen; 0= Nicht drucken, ! = Kleine Buchstaben,

£ = Doppelt so hohe Buchstaben, 3 = Doppelt so breite Buchstaben, 4 = Doppelt hohe und breite Buchstaben).

Folgen Sie den obigen Anweisungen um diese vierte Kopfzeile des Tickets zu bearbeiten, und wenn Sie fertig sind, bestitigen Sie
mit der Taste

Es erscheint die Meldung “L in5 X (*X” ist die Nummer, wo Sie den Druck der Zeile Swihlen; D= Nicht drucken, {=Kleine Buchstaben,
2 = Doppelt so hohe Buchstaben, 3 = Doppelt so breite Buchstaben, 4 = Doppelt hohe und breite Buchstaben).

Folgen Sie den obigen Anweisungen um diese flinfte Kopfzeile des Tickets zu bearbeiten, und wenn Sie fertig sind, bestétigen Sie

mit der Taste . Um das Menii zu verlassen driicken Sie

Druck Funktionsweise

In Wigemodus, wenn Sie die Taste driicken, wird der Anzeiger zum Drucker den Gewichtswert fiir den kumulierten

Druck in den geeigneten Druckformat schicken. Das erste mal wird es auch die Kopfzeile mit den berechtigten Daten
(Ticketnummer, Datum, Uhrzeit, Chargenummer) senden, wenn es ausgewéhlt ist. Wenn Sie auch die "Item" Nummer definiert
haben, wird es diesen Code an der linken Seiten des Produkts ausdriicken.

In weitere Gewichte, wenn Sie die Taste driicken, wird der Anzeiger zum Drucker die Werte von dem neuen Gewicht,

nur wenn zwischen jedes Gewicht kehrt der Anzeiger zum “0” Wert zuriick. Wenn es nicht zum '0' zurtickkehrt, wird es nicht das
Gewicht kumulieren.
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‘Um das Ticket zu beenden, driicken Sie die Taste und die Fulizeile, und die Zwischensumme, wenn das aktiviert ist, werden gedruckt.

GRAM PRECISION

Travessia Industrial, 11
DBA07 Hospitalet Lichregat (BCW)

Fecha: 21/05/15 Hora: 15:15

Lote: 123456 Tiquet: 2
TUERCA 2.50 kg
BOBINA B.15 kg
EE 1.3 kg
TACOS 4.10 ke
RUEDAS 12,15 kg
TAPAS 3.2 kg
TOTA .90 kg

[
Gracias por sy visita

Www.gram.es

Schlieflich, wenn Sie einen einfachen Ticket, mit einigen der vorherigen ausgewéhlten Formaten wollen, miissen Sie die Taste

@ benutzen. Wenn es aktiviert ist, werden die Kopfzeile und Fulzeile gedruckt.

Uberpriifungsfunktion des A/D Konverters — {Lounkt

Diese Nutzbarkeit zeigt das Ablesen des Analog-/Digitalkonverters an, um die korrekte Funktionsweise des Anzeigers in
Verbindung mit den anderen angeschlossenen Wégezellen zu liberpriifen.

Es ist niitzlich, um Priifungen von dem Gewichtnehmen und mogliche Schiaden zu identifizieren, ohne die Anzeige zu unserem
technischen Service zu bringen.

Um dem Ablesen des Konverters zu sehen, driicken Sie die Taste @ , und dann die Taste bis « {Lounk”anzeigt.

Driicken Sie die Taste @ zum bestatigen, und der Bildschirm zeigt eine Nummer aus 6 Ziffern an, die sich normalerweise

andauernd dndert. Dieser Wert zeigt die innere Zéhlungen des Anzeigers.

Um diese Funktion zu verlassen, driicken Sie die Taste @ und danach die Taste
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Einstellung von Datum und Zeit — tc

Ohne Platte

rtc —» | no rtc: Das Display zeigt diese Meldung an, wenn es keine Uhrplatte detektiert.

R dREE: Das Display zeigt diese Meldung an, und sofort gelangen Sie in das Editierfenster,
Mit Platte wo Sie die erforderlichen Werte eingeben kénnen, wie folgt: “TT.MM.JJ".

Y

£ NE: Das Display zeigt diese Meldung kurz an, und sofort gelangen Sie in das Editierfenster,
wo Sie die erforderlichen Werte eingeben kdonnen, wie folgt: "HH.MM.SS".

Diese Funktion erlaubt den Datum und der Uhrzeit, falls das Gerit unsere Uhrplatte hat, einzustellen.

Um in diese Option zu gelangen, driicken Sie die Taste und dann driicken Sie mehrmalig die Taste bis
“rkc”erscheint.

Driicken Sie die Taste @ zum bestétigen.

Die Meldung “dAEE” wird kurz am Display gezeigt. Und nun werden 6 Ziffern, die das Datum (dd.mm.aa) zeigen, angezeigt, die editierbar

sind mit den Tasten 6 und e um den Wert der blinkenden Ziffer zu erh6hen oder zu vermindern und die

Tasten um zu den Ziffern links oder rechts zu verwenden. Wenn das gewiinschte Datum bestimmt ist,

driicken Sie die Taste @ zum bestatigen.

Die Meldung “t «E” wird kurz am Display gezeigt. Und nun werden 6 Ziffern, die die Uhrzeit (hh.mm.ss) zeigen, angezeigt, die editierbar

sind mit den Tasten e und e um den Wert der blinkenden Ziffer zu erh6hen oder zu vermindern und die

Tasten

driicken Sie die Taste @ zum bestdtigen.

Um von diesem Menii herauszugehen und zuriick zu Wéagemodus zu kehren, driicken Sie die Taste

um zu den Ziffern links oder rechts zu verwenden. Wenn das gewiinschte Datum bestimmt ist,

Hinweis: Im Fall, dass die Uhrplatte nicht installiert ist, die Meldung “no rEc” wird gezeigt, wenn Sie in diese Option des
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Meniis gelangen wollen.

Einstellung von der Farbe des Bildschirms — Lol or

CoLor [—— [*PAL ! Wahlen Sie die Farben, die an dem Hauptbildschirm gezeigt werden. Rollen Sie
durch die verschiedenen Optionen mit den Tasten P and {, .

Diese Funktion erlaubt die Farbe des Displays zu verdndern. Es gibt vier Optionen zum wéhlen:

Um in diese Option zu gelangen, driicken Sie die Taste und dann mehrmalig die Taste bis “C ol or Yerscheint.

Driicken Sie die Taste zum bestatigen.

Es wird “FAL X” in das Display gezeigt, wo X die Farboption ist, die in dem Moment aktiviert ist, und dass, wenn Sie die Tasten

6 und a benutzen, konnen Sie zwischen den folgenden Optionen wiahlen:

PRL I Leicht Blau
PRL Z: Griin

PRL  3: Tiirkis-Blau
FPRL H: Violett

Driicken Sie zum bestitigen.

Driicken Sie um zu dem Wagemodus zuriickzukehren, wenn Sie nichts mehr im Funktionsmenii &ndern wollen.

Aktivierung der helfenden Einheiten — v &

un ik —» | *PCS | Stiickzahlen Funktion deaktivieren (3) oder aktivieren [ ).

* b O: Pfund Einheit deaktivieren (&) oder aktivieren ( {).
0: Unze Einheit deaktivieren (Z) oder aktivieren ( {).

Mit dieser Funktion konnen Sie die Einheiten Ib, oz und PCS aktivieren oder deaktivieren.

Um diese Option zu gelangen, driicken Sie die Taste % und dann die Taste o bis “un £”erscheint. Driicken Sie die Taste
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Das Display wird “PL5” anzeigen (die entsprechaahl), und sofort O oder !, das bedeutet die Ei 1d deaktiviert oder

aktiviert, bezichungsweise. Driicken Sie die Taste um den Wert zu dndern, und sofort die Taste zum bestatigen.

Es zeigt “Lb” an (die entsprechend Pfund), und sofort & oder !, das bedeutet die Einheiten sind deaktiviert oder aktiviert, beziehungsweise.

Driicken Sie die Taste 6 um den Wert zu dndern, und sofort die Taste @ zum bestatigen.

Es wird die néchste Einheit erscheinen “0n2” (die entsprechend zu Unzen ist). Folgen Sie das gleiche Verfahren, die vorher beschrieben

wurde, um es zu aktivieren oder deaktivieren. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die Taste und um das Menii zu verlassen und

wieder zum Wégemodus zuriickzukehren, driicken Sie die Taste

Wenn Sie jetzt mehrmalig die Taste % driicken, werden nur zwischen den aktivierten Einheiten abgewechselt.

Drucker Auswahl — Prnlod

Prallad —— [*Prn LFur E26, PR-3 und PR-4 Drucker, wahlen Sie * I'. Fiir PR-6 Drucker, wahlen Sie '

Diese Funktion erlaubt den Druckermodell mit der Marke GRAM, die mit der Anzeiger verbunden ist zu konfigurieren.

Um in diese Option zu gelangen, driicken Sie die Taste und dann driicken Sie mehrmalig bis “Prnliod”erscheint.

Driicken Sie die Taste @ zum bestétigen.

Es wird am Display “Prn X angezeigt, wo ‘X’ die Option ist, die in diesem Moment aktiviert ist und kann alterniert werden mit den

Tasten 6 und e zwischen den folgenden Optionen:

Prn 0 : Fiir Drucker PR-6.

Prn 1: Fir Drucker E26, PR-3 und PR-4.
Frn 2 : Fiir Drucker Q2.

Um dieses Menii zu verlassen und zuriick zu Wéagemodus zu kehren, driicken Sie die Taste
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GARANTIE

Diese Waage hat eine Garantie auf jegliche Herstellungs-und Materialdefekte wéhrend eines Zeitraums von einem Jahr ab
Lieferdatum.

Innerhalb dieser Zeit, iibernimmt GRAM PRECISION, SL, die Reparatur der Waage.

Diese Garantie schlieBt keine Schiiden durch unsachgemiBe Verwendung oder Uberbelastungen ein.

Die Garantie deckt nicht die fiir Transport (Tragen) der Waage anfallenden Versandkosten ab.
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http://gram-group.com/wp-content/up-
loads/2016/12/MANUAL_K3_2017_ENG.pdf

http://gram-group.com/wp-content/up-
loads/2016/12/MANUAL_K3_2017_DEU.pdf

http://gram-group.com/wp-content/up-
loads/2016/12/MANUAL_K3_2017_PRT.pdf

DESCARGA ESTE MANUAL EN TU IDIOMA
DOWNLOAD THIS MANUAL IN YOUR LANGUAGE
LADEN SIE DIESES HANDBUCH IN IHRER SPRACHE HERUNTER
TELECHARGER CE MANUEL DANS VOTRE LANGUE
BAIXAR ESTE MANUAL EM SEU IDIOMA

ES

http://gram-group.com/wp-content/up-
loads/2016/12/MANUAL_K3_2017_ESP.pdf

http://gram-group.com/wp-content/up-
loads/2016/12/MANUAL_K3_2017_FRA.pdf
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